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1 Introducao

Neste trabalho o aluno devera implementar uma To-Do list (lista de tarefas) utilizando os con-
ceitos apresentados em sala. O trabalho devera ser subdivido em duas partes. Na primeira,
o aluno implementara o back-end da aplicagéo, ou seja, todas as classes necessarias para o
funcionamento da aplicagcdo. Ja na segunda parte, o aluno ird implementar o front-end utili-
zando os conceitos de interface grafica (Tkinter).

Observacoées:

» Todo cddigo deve ser documentado (classes, atributos e métodos);

* A ndo documentacao do cddigo acarretarda em nota zero, mesmo que a implementacao
esteja correta;

» Excecbes devem ser previstas e tratadas corretamente;

O trabalho a ser entregue devera conter o front-end e o back-end.

2 Back-end

O back-end da aplicagéo é composto por trés classes: Usuario, Projeto e Tarefa. Elas iréo
modelar um usuario real que possui um conjunto de projetos, onde cada projeto possui um
conjunto de tarefas. Tal relac&o entre as classes, bem como seus atributos, sdo apresentados
pela Figura 1*. O aluno devera implementar métodos necessarios para manipular os atributos
definidos.

Com as classes criadas, o aluno devera implementar um mdédulo Python para instanciar os
objetos e persisti-los em um "banco de dados"(arquivo) utilizando o mddulo pickle. Por fim, o

objeto persistido devera ser carregado para verificagao de corretude do programa.

“Explicacdes sobre o diagrama de classes podem ser encontradas na Secao 4.
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Usuario

- id_usuario : Integer Projeto

- nickname : String - id_projeto : Integer

- nome : String - nome : String

- email : String 0..* |-descricao : String

- senha : Siring - tarefas : List

- projetos : List addTarefa( Tarefa ) : Integer
addProjeto( Projeto ) : Integer removeTarefal Tarefa ) : Integer
removeProjeto( Projeto ) @ Integer getTarefas( ) : List

getProjetos( ) @ List resuma( | : String

resumal ) : String

0.-

Tarefa
- id_tarefa : Integer
- home @ String
- descricao : String
- data_limite : String
- data_criacao : String
mudaDatalimite({ String ) : Integer
mudaDescricao( String ) : Integer
resuma( ) @ String

Figura 1: Diagrama de classes da aplica¢ao To-do list.

3 Front-end

Em breve...

4 Diagrama de Classes

A Figura 2 descreve como o diagrama de classes deve ser interpretado. Cada caixa representa uma
classe, onde uma lista de atributos e métodos séo apresentados. Cada atributo é representado pelo seu
nome e tipo, separados pelo simblo : . Os métodos sao descritos pelo seu nome, o tipo dos parametros
de entrada e o tipo da varidvel de retorno daquele método.

A relagdo entre as classes é descrita por uma linha interligando as caixas. Tal linha possui nimeros em
suas extremidades. Esses numeros representam quantos objetos daquela classe se relacionam com a
outra.

Exemplo: Se na Figura 2 considerarmos que a classe no quadrante superior € a Classe_1 e a outra

a Classe_2, podemos dizer que Classe_1 possui zero ou mais (0..*) objetos da Classe_2. Ou seja, um
dos atributos da Classe_1 armazena uma lista (0..*) de objetos da Classe_2.
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Relacao entre as classes
Nome da Classe

- Atributo 1 : Tipo do atributo
- Atributo 2 @ Tipo do atributo
Método 1 ( Tipo do pardmetro de entrada ) : Tipo do retorno
Método 2 ( Tipo do pardmetro de entrada ) : Tipo do retorno

1

0.*

Nome da Classe
- Atributo 1 : Tipo do atributo
- Atributo 2 @ Tipo do atributo
Método 1 ( Tipe do parametro de entrada ) : Tipo do retorno
Método 2 ( Tipe do pardmetro de entrada ) : Tipo do retorno

Figura 2: Descricdo do diagrama de classes.
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