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R E S U M O
Este trabalho, intitulado "SIRIUS", foi
desenvolvido com o objetivo de prover um microcomputador de um

conjunto de fungoes, as quais definem um "SISTEMA DE RECEPCAO FE
INFORMAGAO AO USUARIO". Essas funcdes foram definidas para re -
cepcionar o usuario, através de diretivas oferecidas por uma lin
guagem de comandos, e informar-lhe os resultados da execugao das
mesmas. O sistema & subdividido em médulos cujas funcgdes defi -
nem a fase do processamento da informacao, junto com a utiliza -

gao das fungdes intrinsecas do sistema operacional utilizado.
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This work, entitled "SIRIUS", was deve loped
with the aim of providing a microcomputer with a set of functions

which define a "SYSTEM OF RECEPTION AND INFORMATION TO THE USER".

These functions were defined to interact with
the user, through directives offered by a command language, and
inform him the result of its execution. The system is subdivided
into modules whose functions define an information processing
phase, along with the utilization of intrinsic functions of ope-

rational system in guestion.
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Este trabalho € um subconjunto de um "Sistema Ope-
racional" cujo desenvolvimento originou-se do projeto de um mi -

crocomputador.

O projeto do micro compreende o desenvolvimento pa
ralelo do hardware e do sistema operacional, sendo este composto
pelos seguintes mddulos: O Nicleo |?]|, o Loader, o Sistema de
Gerenciamento e Manipulagdo de Entrada e Saida |!|, o Editor de
Textos, o Sistema de Redes e o Sistema de Recepgao e Informagao

ao Usuario - SIRIUS.

Durante o desenvolvimento dos mdodulos seguiu-se

uma linha de pesquisa onde as definicoes de suas estruturas, jun-

tamente com suas fungBes, baseiam-se na atual arquitetura do
hardware e do "sistema de monitoramento" feito pelo nucleo. A
atual arquitetura do hardware compreende: 2 k de memdria PROM ,

64-320 k de memOria RAM, processador MCS6809 (Motorola), K7, im -

pressora, video, teclado, disquete e linhas de comunicacgao.

O sistema de monitoramento feito pelo nicleo, que
chamaremos de MONITOR, além de outras fungaes internas, compreen-—
de a comunicacgao entre quaisquer dois processos ativos do siste -
ma, onde & seguida a filosofia de "depdsito e retiradas" utilizan

|®*]. Baseando-se nessa filosofia o

do-se filas de requisicgdes
SIRIUS, juntamente com outros modulos, foi desenvolvido de forma
que utilize as fungoes do nlcleo que definem o monitoramento, pa-

ra qualguer comunicagao entre processos.

-Dentro do ambiente do sistema operacional gualquer

transacao & feita através do monitor, onde sdao chamadas subroti -
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nas que atendem a uma determinada solicitagao de processos. Den
tre outras, as seguintes subrotinas estao contidas no monitor ,
as quais sao referenciadas na estrutura do SIRIUS, definidas no

Capitulo IIT.

DEPOSITE =~ Deposita um pedido

ASSOCIE =~ Associa um nome ldgico a um arquivo pa
ra determinada tarefa.

ESTADO - Informa as caracteristicas de um pro -
cesso cujo estado & identificado pela
fila onde o mesmo se encontra.

TERMINE - Termina um determinado processo, libe-

rando os recursos por ele utilizados.

ESPERA_FISICA - Desativa um processo, colocando-o

numa fila de espera.
ATIVA - Ativa um determinado processo.

A subrotina "deposite" determina a comunicacgao en
tre esse sistema e outros processos, quando a diretiva solicita
da nao estad contida nas funcdes das demais subrotinas que com -

poem o monitor.

O SIRIUS, dentro do ambiente recepgao/informacgao,
dispoe de um conjunto de diretivas que estabelecem a comunica -
gao usuario/sistema. A comunicacdo sistema/usudrio & definida
guando informagoes de processos sao enviadas para o SIRIUS, ti-

das como resposta de uma diretiva enviada pelo usuario.

Em seguida & feita a descrigéo do sistema, onde
& definida a "linguagem de comandos" - LICO, contendo as direti

vas disponiveis, como também os meios de utilizagdo da mesma.



CAPITULO I

l. DEFINICADO

1.1 - MEIOS DE UTILIZACAO

Para que um usudrio utilize o SIRIUS & necessario
gue o mesmo entre com informagdes que resultardo numa saida en-
viada pelo sistema. As informagoes de entrada sao enviadas  ao
sistema através de um teclado, tipo maquina de escrever, e sao
recebidas pelo usuario através de impressao num video 30x80 L/C.
Durante a entrada das informagdes, O usuario tera como referén-
cia um cursor que indicara a posigao do video onde serao impres

sas as informagoes por ele tecladas.

1.1.1 - VIDEO

O video & composto por duas janelas separadas por
uma linha continua: a janela inferior, onde si3o impressas as
informagoes tecladas; e a janela superior, onde sao impressas

as informagoes de saida do sistema.

Além da linha de entrada, a janela inferior & tam
bém utilizada para enviar informagOes ao usuldrio, caso a janela
superior esteja sendo utilizada. Na linha de separacao das ja-
nelas, as Ultimas colunas sdo utilizadas para informar ao usua-
rio o "MODO" em que se encontra o sistema. Nessas colunas apa-
recerda o nome do mbdulo que receberd as informagdes tecladas.Ca
so o teclado se encontre em "estado de erro" ou "insergao de ca
racter", o sistema informarda ao usuario através desta linha de

separagao.



Quando uma informagao & teclada esta pode ser en-
viada para um processo que requisitou uma entrada ou para a lin
guagem de comandos do SIRIUS (LICO). Todo comando dirigido pa-
ra a LICO & feito com o cursor posicionado no inicio da prdxima
linha disponivel da Jjanela inferior, a menos que comandos ante-—
riormente teclados sejam aproveitados. Os caracteres sao im-
pressos na ordem em que sao teclados, e serao enviados ao siste
ma quando for pressionada a tecla "fim-de-comando" (ENTER). ApOs
o recebimento do comando pelo sistema, as informagoes sao  im-
pressas na janela superior, fazendo o remanejamento das linhas
no sentido vertical para cima, caso a janela esteja cheia. Com
isso, qualquer comando enviado para a LICO aparecerd na Jjanela
superior apds seu recebimento, e o cursor se posicionard na pro

xima linha da janela inferior.

VIDEO
=3 JANELA SUPERIOR
— s JANELA INFERIOR
TECLADO
FIG., 1

Para que o funcionamento das janelas seja indepen-
dente, existem dois cursores para direcionamento da impressao dos
dados. O cursor da janela superior, transparente ao usuario, di
reciona a informagao de saida de maneira que esta seja impressa
na posigao por ele apontada. O cursor da janela inferior indica
a posigao onde sao impressas as informagoes de entrada e as in-—
formagoes de saida, caso a janela superior esteja sendo utiliza-

da pelo sistema.



O usuario poderd dirigir o cursor inferior para a
janela superior, atingindo uma linha desejada. Isso significa
que o usuadrio poderad dar entrada num comando anteriormente te -
clado posicionando o cursor, alterando informagaes, caso neces-
sario, e pressionando a tecla "entre". Apds a entrada da infor-
magao O cursor retornard a posigdo inicial, "linha-de-entrada",

apontando para a primeira posigdo a ser impressa.

1.1.2 - TECLADO

O teclado, tipo maguina de escrever, & composto
por teclas que representam letras de "A" a "zZ", digitos de "O"
a "9", caracteres de pontuacao (caracteres . , ; ), caracteres
especiais, caracteres de controle, caracteres funcionais e os

de tela.

Os caracteres de controle sao agueles que exercem
fungbes sobre o cursor, direcionando-o para a posigdo desejada
pelo usuario. Os funcionais sdo aqueles que tém influéncia so-
bre as informagOes enviadas ao sistema. Quando o teclado esti-
ver sendo utilizado como entrada de um processo, a informacgao &
dirigida para a LICO caso o usuadrio pressione a tecla <CMD>, an
tes do comando desejado. Além da tecla <CMD>, existe. a tecla
<FUN> que define uma diretiva para o editor, e a tecla <ENTRE>
que define o final de um comando para a LICO, ou um final de re
gistro para processos que utilizem o teclado como entrada de in

formacoes.
-~ ATENDIMENTO

Quando um comando & recebido pelo sistema, apds
sua interpretagao, & gerado um pedido de execugdo de tarefa ao

modulo apropriado. Os pedidos sao depositados na fila e sdo a-



tendidos de acordo com sua ordem de chegada (FIFO). Com esse es
quema de atendimento o Manipulador de Entrada do SIRIUS, mdodu-
lo que recebe os comandos, apds encontrar um "final-de-comando"
<ENTRE>, retorna o cursor para a linha de entrada e fica pronto
para receber o proximo comando, sem depender da execugao da Ul-
tima tarefa solicitada. Essa liberacao do téclado faz com que
o usuario defina suas entradas de maneira que a LICO ndo se tor
ne responsavel por execugoes indevidas de tarefas ja que, para
cada processamento de comando, existe uma resposta do sistema

para o usuario.

1.2 - LINGUAGEM DE COMANDOS

1.2.1 - INTRODUCAO

A linguagem de comandos foi definida com o objeti
vo de tornar todos os recursos do computador disponiveis ao usud
rio, possibilitando a compilagao, execugao e depuracdo de pro -

gramas, assim como a insercao, delegao e edigado de arquivos.

O objetivo primadrio da linguagem de comandos & de
carater didatico, possibilitando ao usudrio inexperiente acesso

aos recursos do computador sem a utilizacdo de manuais.

A linguagem & dividida em trés classes de coman -
dos: Os COMANDOS DE PROGRAMAS, que executam tarefas referentes
a programas fontes e objetos; os COMANDOS DE ARQUIVOS, que sao
responsaveis pelas tarefas que .manipulam os arquivos; e os COMAN

DOS DE SISTEMA, gue tratam do sistema como um todo.

Nesse sistema, qualquer massa de informagoes e
tratada como um arquivo, independente de ser programa-fonte,pro

grama-objeto ou massa de dados e, independente, ainda, do peri-



férico. Para se especificar um nome de arquivo existe a sinta-
xe a seguir: "nb:vol.dir.nome.ext", onde "ndé" & o nimero do
sistema dentro da rede de comunicagoes; "vol" & o volume ou pe
riférico onde o arquivo se encontra; "dir" & o diretdrio a ser
associado ao nome do arquivo; "nome" & uma identificagao dada
pelo usudrio (no maximo 6 digitos); e "ext" (extens3o) & uma
informagao que define o dado como sendo programa-fonte, progra-
ma-objeto, dados, etc. Outra possibilidade de se especificarum
arquivo € via um NOME LOGICO. Um NOME LOGICO pode ter, no maxi
mo, 6 caracteres e foi previamente definido como um NOME DE AR
QUIVO. Durante a execugao do comando, esse nome & substitul -
do pelo NOME DO ARQUIVO. Para maiores informagaes sobre NOMES
LOGICOS vide comando "associe". No caso de VOLUMES ESTRUTURA -
DOS (disco), serao usados os "defaults" definidos no inicio da
sessao, a menos que os mesmos sejam especificados pelo usuario.
Ja para VOLUMES NAO-ESTRUTURADOS (tela, video, etc.), somente

' devem ser especificados. Se mais de um arquivotém

"né:volume:'
o mesmo nome, estes sdo ditos ARQUIVOS IRMAOS e podem ser trata
dos por um sO nome, substituindo-se a "extensao" por um "*". Pa
ra alguns comandos poderada ainda ser usada a forma "*.ext", a
qual faz referéncia & todos os arquivos daquele diretdrio com

mesma extensao e, ainda, a forma "*.*", que faz referéncia a to

dos os arquivos daquele diretdrio.

Sao as seguintes as extensOes existentes:

DAD - Dados de programas

COB - Programa-fonte em linguagem COBOL
BAS - Programa-fonte em linguagem BASIC
PAS - Programa-fonte em linguagem PASCAL

EXE - Programa em cddigo executavel



LIC - Arqguivos de comandos LICO
TXT - Arqguivos de trabalho

LST - Arquivos de listagem

SIS - Arquivos de sigtema

A identificagao de um arquivo para compilagao ou
execugao & feita através das extensOes acima descritas. Caso so
mente o NOME e a EXTENSAO sejam mencionados, & considerado o NO
em que se encontra o usuario, o VOLUME & o disco de sistemas, e
o DIRETORIO & o do proprio usudrio (defaults mencionados no ini

cio da sessao).

1.2.2 - ARQUIVOS DE COMANDOS

Os argquivos de comandos, "argquivos LICO", sao ar -
quivos compostos por um conjunto de comandos os quais foram defi
nidos previamente pelo usuario. Esses arquivos tém como objeti-
vo privar o usuario de teclar sempre 0Os mesmos comandos que com-

poem uma tarefa a ser executada.

Os arquivos LICO sao guardados em disco pelo usua-
rio com o nome "nome.LIC", onde "nome" & definido pelo usuario e
"LIC" & a extensdao que identifica o arquivo LICO para a lingua -

gem de comandos.

Para ser executada uma tarefa composta pelos coman
dos contidos no arguivo LICO, o usuario devera teclar o comando
"SUBMETA" seguido do nome do arguivo LICO, o que implicara na e-
xecugao de todos os comandos que compoem aquele arquivo. Os ar-
arquivos LICO sao compostos por comandos de programas, sistema
ou arquivo, podendo ainda ter comandos que definam outros arqui-

vos LICO.



1.2.3 - ARQUIVOS DE TRABALHO

Os arquivos de trabalho sao arquivos temporarios
utilizados por tarefas e que fazem certos passos do processamen-

to, transparentes ao usuario.
- FUNCIONAMENTO

Na maioria das vezes, a execugao de uma tarefa
conta com alteracao de informagoes em arquivos previamente guar-
dados pelo usuario. Com isso, o usudrio acessa o arquivo, alte-

ra as informagoes e executa a tarefa desejada.

Tomando como base esses procedimentos, define-se
a selegdo do arquivo a alterar, por parte do usudrio. Desta for
ma, qualquer arquivo a ser editado deve ser selecionado pelo usua
rio, implicando na sua cOpia do FONTE para um ARQUIVO DE TRABA -

LHO.

Uma vez selecionado o arquivo o prdximo passo pPo
de ser uma edigao, execugao ou compilagdo, onde ndo se dia o nome
do arquivo. Isso ocorre em virtude de ser objetivo primario dos
comandos de arquivo e programas, O tratamento das informacoes do

arquivo selecionado.

Apds o programa estar totalmente correto, ou no
final de uma sessao do usudrio, 0 mesmo poderd salvar seus arqui

vos onde sao recuperados o fonte e o objeto caso exista.
- CASOS ESPECIAIS

1. Armazenamento da listagem da compilacao

E feito através do comando de arquivo que co-

pia o arquivo-listagem (trabalho) para o arquivo desejado.



2. Listagem da compila¢ao na impressora

E feita através do mesmo comando anterior, co -

piando do arquivo desejado para a impressora.

- OBSERVACOES:

a. Qualquer COMPILACAO & seguida de uma LINKEDICAO
transparente ao usudrio. A LINKEDICAO & feita entre a COM-
PILACAO e a EXECUGCAO, criando o arquivo intermediario (obje

to) e ficando implicita no passo COMPILACZO.

b. O LINKEDITOR usa um nome padrao de biblioteca
(de onde tira os mdodulos objetos), que deve estar no disco

do sistema.

c. A listagem da compilacao e erros &  armazenada
num arquivo temporario, "trab.LST", que & recuperado quando
salvo pelo usuario, ou deletado sempre gquando uma compila -

cao & feita.

d. O EDITOR terad recursos para manipular (verifi -
car) o arquivo "trab.LST" em paralélo com o arquivo "trab.
TXT", que @ o arquivo previamente selecionado. O objetivo
@ auxiliar na depuragao, sem o auxilio da listagem (vide co

mando EXAMINE no EDITOR).

Os comandos sao descritos a seguir com sua forma

geral (FG), e suas fungoes, as quais estao diretamente ao nome

comando. Uma descrigao mais detalhada dos COMANDOS & dada ao

usuario através do comando "AJUDE", descrito a seguir. Para re-

presentar  a natureza do paradmetro no comando, & utilizada a nota

¢ao "nome", representando os parametros obrigatdorios, e <nome >,



representando os opcionais.

1.2.4 - COMANDOS DE SISTEMA
1.2.4.1 - AJUDE

FG: AJUDE <NOME DO COMANDO>

AJU

Este comando tem como objetivo informar
ao usuario como ter acesso aos recursos do sistema, atra -
vés da linguagem de comandos. Quando um nome de comando
& mencionado, sao dadas as informacdes sobre este comando,
tornando explicito ao usudrio sua utilizagdo e principais
fungOes. Para que informagOes sobre o sistema sejam lista

das, o usuario devera teclar "ajude sistema".

1.2.4.2 - ASSOCIE

FG: ASSOCIE "NOME-LOGICO ARQUIVO NOME -
DA-TAREFA"

ASS

O comando "ASSOCIE", associa a um arqui-
vo um nome ldgico que define eﬁ qual periférico o arquivo
se encontra. Essa associagao libera a responsabilidade de
ter-se controle do periférico onde o arguivo estd armazena
do, fazendo com que a referéncia seja feita através do no-
me logico associado. A associagdao pode ser feita somente
para uma tarefa, identificada pelo nome mencionado no co -
mando. Quando no lugar da tarefa coloca-se um "$" (dolar)

a asSociagEo & feita a nivel de sistema, sem nenhuma vincu



lacao a qualquer tarefa.

1.2.4.3 - DATA

FG: DATA

DA

Este comando informa a hora e a data

no formato hh:mm:ss, DD/MM/AA.

l1.2.4.4 - OI
FG: OI
O objetivo desse comando & tornar o

sistema disponivel somente para usudrios autorizados. Es-
te comando, através de uma senha dada pelo usuario, verifi
ca a autorizagao do mesmo. Caso seja um usuario habilita-
do, o sistema fica disponivel, assim como a linguagem de
comando para o acessoO aos recursos. Apds a aceitacao do
usuario pelo sistema, serao solicitados o NO, o VOLUME e o
DIRET@RIO a serem utilizados, os quais serao considerados

"defaults" para qualquer transagao usuario/sistema, duran-

te a atual sessao.

1.2.4.5 - TCHAU

FG: TCHAU

TCH

Este comando finaliza a sessao de um
usuario, ficando o sistema disponivel para outro usuario ,

atraves do comando "OI".



1.2.4.6 - SUSPENDE

FG: SUSPENDE "NOME-DA-TAREFA"

SUS

Uma vez que uma tarefa pode ser execu-
tada através de um comando, qualquer tarefa pode ser sus -
pensa pelo usuario, desde que ele saiba o nome da mesma. O
comando "suspende" cancela uma tarefa suprimindo os resul-
tados da execugao da mesma, e informando ao usudrio sua

ocorréncia.

1.2.4.7 - SISTEMA
FG: SISTEMA <NOME-DA-TAREFA>

O comando "SISTEMA" tem como objetivo
informar ao usuadrio a situagdo atual de todas as tarefas a
tivas do sistema. Caso uma tarefa seja mencionada, & in -
formada a situagao do sistema naquele momento, referente a
quela tarefa, a qual tem o nome informado no inicio de sua

execugao.

1.2.5 - COMANDOS DE PROGRAMA

1.2.5.1 - EXECUTE

FG: EXECUTE <NOME-DO-ARQUIVO-OBJETO>

EXE

Neste comando o nome do arquivo & op -
cional devido ao fato de ser pesquisada a existéncia do

arquivo de trabalho, caso o nome do arquivo seja omitido .



Se o0 nome do arquivo nao aparecer, & executado o cddigo
"trab.exe". Neste caso se o mesmo nao existir, @ chamado
o compilador apropriado, identificado pela extensao do ar-
quivo. No caso da TUltima compilagao ter dado erro ou algu
ma adverténcia, o cddigo nao é executado e as mensagens sao
apresentadas ao usuario. Caso o nome do arquivo seja men-
cionado, @ suposta a existéncia do arquivo em cddigo obje-
to e a execugao & solicitada, sendo o usuario informado da

" existéncia de algum erro.

1.2.5.2 - SINTAXE

FG: SINTAXE

SIN

Este comando tem como Unico objetivo
testar a sintaxe do arquivo de trabalho, identificado por
"trab.txt". As mensagens de erro sao geradas, caso exis -

tam, e o cddigo objeto nao & gerado.

1.2.5.3 - DEPURE

FG: DEPURE

DEP

O comando "DEPURE" proporciona a execu
cao do programa de trabalho assistida pelo depurador do
sistema, podendo o usuario verificar os resultados da exe-
cugao de uma instrugao ou conjunto de instrugdes, através

das opgoes deste comando.

1.2.6 - COMANDOS DE ARQUIVO



1.2.6.1 - SELECIONE

FG: SELECIONE "NOME-DE-ARQUIVO"

SEL

Para que um usuario edite, compile ou
apenas cheque a sintaxe de um arquivo, devera selecionar o

arquivo desejado através deste comando.

0 arquivo a ser selecionado & copiado
para um arquivo temporario, "trab.txt", caso ja nao exis -
ta. No caso da sua existéncia, o usuldrio & interrogado ,

e decisOes serao propostas pelo sistema.

1.2.6.2 - APAGUE

FG: APAGUE <NOME-DE-ARQUIVO>

APA

O comando "APAGUE" deleta do sistema o
arquivo mencionado. Caso este seja omitido, o usuario e
interrogado pelo sistema para que a delecao do arquivo de
trabalho nao seja feita indevidamente, ja que sua referén-

cia & assumida, diante da omissdao do nome do comando.

1.2.6.3 - EDITE

FG: EDITE

EDI

O comando "EDITE" proporciona ao usua-
rio a alteragao de informacoes contidas no arquivo de tra-

balho, previamente selecionado pelo usuario.



Caso o arquivo nao exista, o sistema
informarad ao usudrio para que o mesmo "crie" ou "selecio -

ne" um -novo arquivo.

1.2.6.4 - DIRETORIO

FG: DIRETORIO <NOME-DE-ARQUIVO>

DIR

Este comando informa ao usuario, todos os arquivos
existentes no seu diretdrio. Caso um nome seja mencionado
o sistema informara a existéncia ou nao daquele arquivo ,

podendo ainda informar sobre todos os arquivos irmaos.

1.2.6.5 - COPIE

FG: COPIE "NOME-DE-ARQ1"
"NOME-DE-ARQ2" <PARAM. >

COP

Este comando proporciona ao usuario
criar um novo arquivo de nome "nome-de-arquivo2", com as
mesmas informagoes do arquivo original "nome-de-arquivol",
podendo este ser o arquivo de trabalho. A transferéncia
pode se dar entre dois periféricos diferentes. E permiti-
da a conversao de arquivos de registros de tamanho fixo em
variavel e vice-versa. Para isso, o campo <PARAM.> pode

assumir os seguintes valores:

a. V - Arquivo terad tamanho variavel -

(brancos suprimidos).

b. FIN - Arquivo tera tamanho fixo



(=n) , onde os registros cujos tamanhos forem maio

res que "n" serao truncados.

c. FN - Arquivo tera tamanho fixo
(=n), onde os registros cujos tamanhos forem maio

res que "n" terao seu restante num novo registro.

1.2.6.6 - MUDE

FG: MUDE "NOME-DE-ARQUIVOL"
"NOME-DE-ARQUIVO2"

MUD

O comando "MUDE" troca o nome do arqui
vo mencionado, "nome-de-arquivol", para "nome-de-arquivo2'.
Se o0 primeiro nome de arquivo for o de trabalho, um novo

arquivo deve ser selecionado, caso necessario.

1.2.6.7 - SALVE

FG: SALVE <NOME-DE-ARQUIVO>

SAL

No comando "SALVE", o arquivo de traba
lho @ salvo em disco com o nome do Gltimo arquivo selecio-
nado. Isto ocorre se o nome for omitido no comando, caso
contrario o arquivo de trabalho & salvo com o nome mencio-
nado "nome-de-arquivo". Qualquer ocorréncia de duplicacgao
de arquivo, o sistema informa ao usuario para que decisoOes

sejam tomadas.

1.2.6.8 - LISTE



FG: LISTE <NOME-DE-ARQUIVO>

LIS

Este comando lista no video o arquivo
mencionado. Caso o nome do arquivo seja omitido & lista-

do o arguivo de trabalho.

1.2.6.9 - CRIE

FG: CRIE "NOME-DE-ARQUIVO"

CRI

Este comando cria um novo arquivo em
disco, ou em outro periférico anteriormente associado, ha
bilitando o usuidrio a teclar as informagOes de entrada.Ca
so ocorra duplicagao de arquivo, o usudrio recebera infor

magoes a respeito.

1.2.6.10 - SUBMETA

FG: SUBMETA "NOME-DO~ARQUIVO-LICO" <NO>

-

SUB

Este comando faz com que todos os co -
mandos contidos num arquivo LICO, anteriormente criado pe-
lo usuario, sejam executados um por um. Caso um "nd" seja
mencionado, os comandos serao executados no computador cuja

identificagao dentro da rede & o nimero especificado.

1.2.7 - COMANDOS DE CONTROLE

Os comandos de controle tém como fungao controlar

operagoes referentes a tarefas que utilizam o video como  saida



de informagdes. Esses comandos tém sua entrada feita  através
de uma tecla especial que, uma vez teclada, gera a operagao de

parada ou execugao do mddulo a ser listado.

1.2.7.1 - <PL>

Interrompe a saida de informagdes pe-
lo video, sendo impressa & Gltima linha enviada pelo sis-

tema.

1.2.7.2 - <CL>

Da continuidade 3 saida de informa -

gOes referente & tarefa interrompida pelo comando <PL>.

VAV VU VA VA Ve Ve VI VA VI Ve VI VI VI VR VA VI VA VA VI V)



CAPITULO IT

2.1 - INTRODUCAO

O SIRIUS, desenvolvido para gerenciar a comunica-
¢cdo usuario/sistema, & uma rotina composta por mdodulos executa-
veis que sao invocados de acordo com o comando teclado pelo
usuario. Para que esses mdodulos sejam executados, & necessario
que os comandos de chamada sejam submetidos a tratamentos fei -
tos pela "LICO" e, caso seja necessario, o sistema interroga ou

informa ao usudrio dados complementares.

Tomando-se como base o carater didatico desta lin
guagem, & definido um sistema composto por arqguivos de dados
que contém informacoes referentes aos comandos da linguagem e

especificagoes do sistema.

AJUDE

S ——

P |

COMANDO . SIS

FIG. 2

Esses arquivos sao enviados ao usuario, qguando
solicitados pelo mesmo, através do comando "ajude", e sua iden-
tificagao & feita pelo nome do comando adcionado a extensao -

"sis", o que define a utilizag¢ao do arquivo sO pelo sistema.



2.2 - PUNCIONAMENTO

Para que um usuario tenha acesso aos recursos do
computador, €& necessario que o mesmo seja um usudrio habilita -
do. Com isso, gqualquer usudrio para abrir uma "sessao de utili
zacao", deverd teclar, como primeiro comando, o comando "OI", o
que implicarad num pedido de senha feito pelo sistema. Quando a

senha & teclada pelo usuario, o sistema verifica-a, abrindo a

o1

sessao caso seja um usudrio autorizado. Uma vez que a sessao
aberta, o usuario tecla os comandos desejados, fechando no fi -

nal com o comando "TCHAU".

Para que seja seguido o fluxo de utilizagao acima
descrito, o SIRIUS foi dividido em mbdulos que processam as in-
formacoes, segundo uma chamada hierarquica de processos, desde
a entrada do usuario pelo comando "OI", até a sua saida pelo co

mando "TCHAU".

O sistema SIRIUS & composto por 5 mddulos: O Mani

pulador, o Gerente, o Mestre, o Secundario e o Impressor.

Quando um usuario tecla um caracter, este & rece-
bido pelo "Manipulador" que o imprime no video, guardando-o pa-
ra que seja montado um comando o qual, posteriormente, sera en-
viado para o mbdulo MESTRE ou modulo GERENTE, dependendo da in-
formagao teclada. O mdédulo MESTRE, por sua vez, interpreta o
comando e invoca a rotina adequada, contida no mddulo secunda -
rio, a fim de executar a tarefa solicitada pelo usuario. Em
certos casos & feita a chamada de subrotinas do nlcleo sem ser

necessaria a chamada de rotinas do mdodulo secundario.

O modulo MESTRE & composto pelas rotinas de aber-

tura, tratamento e fechamento, e o modulo secundario & composto
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pelos "modulos executaveis", referentes a determinados coman -
dos. O mddulo MESTRE, mddulo residente, & responsavel pelo tra
tamento das informagaes recebidas do Manipulador. No caso, a
rotina de abertura recebe o comando "OI" do usuario, verifica
sua autorizagdo, abrindo a sessao caso a mesma seja positiva, e
passando o comando-do sistema para a rotina de tratamento. Uma
vez que a sessao & aberta, a rotina de tratamento recebe os co-
mandos, passando o comando do sistema para a rotina de "fecha -

mento", caso o comando teclado seja o comando "TCHAU".

No mdédulo SECUNDARIO, encontram-se os MODULOS EXE
CUTAVEIS que sao invocados pela rotina de tratamento, apds o re
cebimento e interpretagdao do comando. Esses mddulos sao refe -
rentes a alguns comandos que, de acordo com sua interpretagao ,
geram um pedido de carga e execugao ao monitor, sendo enviadas
ao usuario as informagdes resultantes de sua execugao, através
do modulo "impressor" do SIRIUS. Por fim, o mddulo GERENTE fi-
ca responsavel pelo gerenciamento de entrega e recebimento de
informagOes aos processos gue tém o teclado como um arquivo de

entrada.

A estrutura do SIRIUS & mostrada na figura abaixo:

|
] i
! = [ ' >O—> LOADER
: IMPRESSOR !
!
, SGMES
|
— \'MANIPULADOR
)
P em—— GERENTE
P SECUNDARIO

USUARIO




2.3 - MANIPULADOR

O MANIPULADOR, modulo residente, & ativado atra -
vés de interrupgao gerada quando o usuario tecla um caracter.Co
mo ja descrito no Item "MEIOS DE UTILIZAGCAO", existem duas Jjane
las que compoem o video onde sdao impressas as informacgdes do
usuadrio e do sistema. Independente da janela onde esteja o cur
sor, o caracter & recebido pelo MANIPULADOR, onde & definida u-
ma informagao para posterior tratamento. Baseando-se no posi -
cionamento do cursor, definem-se duas situagoes de impressao do
caracter: o cursor na janela inferior, e o cursor na janela su

perior.

- CURSOR NA JANELA SUPERIOR

Como ja descrito no Item "MEIOS DE UTILIZAGAO" ,
os comandos teclados pelo usuario sdo impressos na Gtlima linha
disponivel da janela superior, causando o remanejamento dos de-
mais, caso a janela esteja cheia. Com isso, durante a entrada
de informagdes, o usudrio podera utilizar um comando anterior -
mente teclado que esteja sendo mostrado na janela superior. Pa
ra isso, o mesmo deverad direcionar o cursor a fim de atingir o

comando desejado.

Se o processo impressor do SIRIUS estiver utili -
zando o video, isto &, dando saida a informagoes resultantes de
um pedido, o cursor nao podera ser direcionado para a janela su
perior, evitando-se, assim, a impresséo de dados sobre a saida.
Neste caso, o MANIPULADOR habilita o usuario a utilizar somente
a janela inferior, onde serao impressos cada caracter teclado ,
segundo item anterior. No caso do video nao estar sendo utili-

zado, o cursor poderad ser direcionado para a janela superior, e



0s = caractéres teclados impressos de forma independente da

posicao do mesmo.

Durante a utilizacao da janela superior pelo MANI
PULADOR, eéta fica bloqueada para os impressores, evitando a
impressao de novas informagdes sobre és ja tecladas pelo usud -
rio. Durante a utilizagao da janela superior pelo impressor do
sistema, esta nao fica bloqueada para o MANIPULADOR. Desta for
ma o MANIPULADOR podera alterar informag¢oes de saida do impres-—

sor do sistema, o que define operagoes do editor de textos.

2.3.1 = COMPARTILHAMENTO DE VIDEO

Durante o processamento, informagoes sao impres -
sas no video, podendo estas ser: Listagem de arquivo, resposta
de execugao de tarefa, informagoes complementares do sistema ,
etc. Essas informagoes sao enviadas por trés processos gue com
partilham o video: O Manipulador de entrada, o processo Impres

sor do SIRIUS e o processo Impressor do sistema.

A impressao dos dados, realizada pelos trés pro -
cessos, & definida de forma que durante a utilizacd@o de uma das
janelas, pelo Impressor do SIRIUS ou pelo Manipulador, a mesma
fique bloqueada para os outros dois, e no caso do Impressor do
sistema, a janela utilizada fique blogueada somente para o SI -

RIUS.

Para isso, existe um sistema de semaforos que es-
tabelece a sincronizagao entre os processos durante a utiliza -

|*]. O esquema de funciona-

¢ao da janela superior ou inferior
mento segue as operacgoes de ativagao e desativagao, sendo des -

crito a sequir.



2.3.2 - FUNCIONAMENTO

Existem trés semaforos, chamados S1, S2 e S3, que
controlam a utilizagdo das janelas pelos processos. O semdforo
"S1" estabelece a sincronizagao entre os processos de impressao
do sistema e do SIRIUS, referente a janela superior. O "S2"sin
croniza o Impressor do SIRIUS e o Manipulador, durante a utili-
zagao da janela superior. E o "S3" sincroniza o Impressor do

SIRIUS e o Manipulador, durante a utilizagao da janela inferior.

Quando o processo impressor do sistema tem infor-
magaes a imprimir, o semaforo "S1" & testado e, caso esteja ati
vado, o processo deposita o seu nimero de identificagao num cam
po auxiliar e fica esperando posterior ativagao pelo processo
que utiliza a janela, através do "nlcleo". O mesmo ocorre com
o0 Impressor do SIRIUS quando este vai utilizar a janela supe -

rior.

Além do teste do "S1", o SIRIUS testa o "S2", de-
positando seu nimero num campo auxiliar e ficando a espera de

uma posterior ativagao, caso o semaforo esteja ativado.

O Manipulador, por sua vez, sO aceita o caracter
caso a janela de utilizacgao esteja desblogueada. O estado de
espera do Manipulador & imediato, jé gue sua ativagao & feita

via interrupcgao.

A ativagao dos processos em espera & feita atra -
vés do campo auxiliar, ou seja, caso exista um nlmero deposita-
do, o processo pede a ativacao do mesmo ao "nilicleo" e limpa o
campo para posterior utilizagao. Note gque o Manipﬁlador podera
utilizar a janela superior, juntamente com o impressor do siste

ma, podendo éer feita a alteragéo de informagaes da janela supe



- 24 -

rior, tendo essas sido impressas pelo processo impressor do sis

SISTEMi?””’d(::>
S1
SIRIUSk’//,”/<::>

i
]
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FIG. 4

tema.

O teste do semaforo "S2", sO0 & feito pelo Manipu-
lador caso o cursor seja direcionado de forma que tente ultra -

passar a linha divisdoria das janelas. A utilizagdo do video pe-

los processos segue o funcionamento dos algoritmos a seguir “

/* UTILIZACAO DO IMPRESSOR DO SISTEMA */

1. SE S1 = 0 ENTAO FAZ S1 =1 ;
UTILIZA ;
Sl =0 ;
ATIVA-ESPERA ;

SENAO FICA ESPERANDO ;

/* UTILIZACAO DO IMPRESSOR DO SIRIUS */

1. SE s1 =0

ENTAO SE S2 = 0

ENTAO FAZ S1 = 1; S8S2 =1
UTILIZA ;
S1 =0; 82 =0

ATIVA-ESPERA ;



BENAO FICA' ESPERANDO ;
SENAO SE S3 = 0
ENTAO FAZ S3 =1 ;
UTILIZA ; /* INF */
S3 =0 ;
ATIVA-ESPERA ;

SENAO FICA-ESPERANDO ;

/* UTILIZACAO DO MANIPULADOR */

1. SE "JANELA SUPERIOR"

Il

ENTAO SE S2 0 ENTAO FAZ S2 =1 ;
UTILIZA ;
S2 = 0 ;

ATIVA-ESPERA

~e

0 ENTAO FAZ S3 =1 ;

I

SENAO SE S3
UTILIZA ;
S3 =0 ;

ATIVA-ESPERA

~e

SENAO "NAO-ACEITA" ; /* USO TEMP */

A impressao dos dados na janela superior tem como
referéncia um cursor transparente ao usuario, cujo controle e
feito pelo altimo impressor a utilizd-lo. Na janela inferior &
utilizada a Ultima linha disponivel sendo esta a linha de entra

da do usuario.

2.3.3 - TRATAMENTO

Quando uma informagao &  recebida, a mesma

pode ser entregue ao mdodulo MESTRE ou ao GERENTE de tecla



do, dependendo do tipo de mensagem que foi requisitada pelo pro
cesso ém espera. Os caracteres de controle sao tratados de ma-
neira que nao sejam enviados para o monitor. Uma vez gue esses
caracteres nao tém efeito sobre as informagOes a processar, Os
mesmos sO sao utilizados pelo Manipulador que da o tratamento a
dequado. Além dos caracteres de controle existem outros qgue
nao sao impressos pelo Manipulador e resultam nas definigdes do
item "MEIOS DE UTILIZACAO". Quando o Manipulador recebe um ca-
racter "fim-de-comando", uma decisao & tomada e, de acordo com
um parametro, a informagdao & entregue a um médulo através do mo
nitor Que executa a tarefa adequada. Para cada "fim-de-coman -
do" o cursor & liberado para que seja dada entrada a um novo co

mando.

2.3.4 - MANIPULACAO DAS INFORMACOES

Como ja descrito no Iitem "MEIOS DE UTILIZACAO" ,
o video & composto por 30 linhas, cada uma com 80 colunas, onde
sao impressos os caracteres. Das 30 linhas, 26 sao utilizadas
pela janela superior, 3 pela janela inferior e 1 pela linha divi
sOoria das janelas. A impressao dos dados no video consiste na
projecao de uma matriz 30x80, onde sdo depositados os caracteres
pelos processos que utilizam o video. A passagem dos dados en -
tre o Manipulador e o Monitor & realizada através de subrotinas
do nicleo, onde & feito o preenchimento do primeiro buffer dispo

nivel da fila de requisicodes.

Para cada caracter & feito um tratamento, e sO
apds a identificagdo do tipo da informagdo a passagem & inicia -
da. O tratamento dado ao caracter consiste na identificacao do

mesmo, como um caracter de controle do cursor, um fim-de-comando



ou qualgquer outro caracter gque resulte num procedimento a sexr
executado pelo Manipulador, antes da informagao ser enviada para
o monitor. A linha divisbria das janelas & protegida de forma
gue o0 usuario nao deposite caracteres sobre a mesma. Quando e
recebido um caracter de controle do cursor, no caso um caracter
de direcionamento, o Manipulador altera a linha ou coluna refe =~
rente a posicdo do cursor no video. Isto & feito para que o GE-
RENTE de teclado receba os fatores linha/coluna das informag¢des

a serem tratadas, caso a passagem esteja a nivel de caracter.

Nota-se que o papel do Manipulador resume-se em
receber os dados diretamente do usudrio e envia-los através do
monitor para o mddulo em questao que, de acordo com suas fungoes,
define o tratamento adequado para as informagOes contidas no
buffer. Quando um pedido de leitura & depositado no GERENTE de
teclado, o mesmo atualiza o parametro do Manipulador, para que
o tipo da mensagem a receber seja identificado, antes da passa -
gem da informagao feita pelo Manipulador. As informacdes utili-
zadas pelo Manipulador estao contidas numa "BCES" (bloco de con-
trole de entrada e saida), depositadas pelo processo solicitan -
te. A utilizagao do video por um processo & feita através do mo
nitor, onde & invocado o processo de impressdao desejado. A esco
lha do mddulo adequado para impresssao & definida pela natureza
do processo dentro do sistema. Com isso, processos que tém o vi
deo como um arquivo, depositam pedidos no mdédulo de impressao do
sistema, onde o video & bloqueado durante toda a sua utilizacdo.
Por outro lado, processos que utilizam o video como um meio in -
formante, ou seja, requisitam a impressao de perguntas, respos -
tas ou informag6es complementares de mensagens, utilizam o mdodu-

lo de impressao da SIRIUS que bloqueia o video somente durante a



impressao da mensagem. Esses processos que utilizam o impressor

do SIRIUS, normalmente sao processos resultantes de um comando.

2.3.5 - DECISAO E ENTREGA DOS DADOS

O Manipulador & também responsavel pela  entrega
das informacgoes tecladas ao processo adequado. Esse processo po
de ser a LICO que recebe comandos ou qualquer programa que tenha
sua "entrada por teclado". As informag¢Oes sao recebidas do usua
rio e sao tratadas de acordo com certos parametros internos ao
Manipulador. Esses parametros, contidos na BCES depositada pelo
processo solicitante, sao definidos de forma que identifiquem a
informacao teclada como sendo uma entrada de dados ou um comando
para a LICO. Quando uma BCES nao & encontrada pelo Manipulador,
o mesmo fica em estado de espera, mesmo gue informagoes tenham

sido tecladas.

2.3.6 - COMANDOS E/OU ENTRADAS DA LICO

Qualquer informagao teclada & dirigida para a LI-
CO, a menos que exista um pedido de entrada por teclado. Nesse
caso, a informagao deve ser prescedida pela tecla <CMD> que as
dirige para a LICO. Essas informagoes podem ser um comando ou
resposta a informagOes complementares solicitadas pela LICO. Com
essa condigao, 0 Manipulador deposita os dados num buffer onde ,
posteriormente, sao tratados pelo mddulo MESTRE. Além dos dados
serem identificados como entrada ou comando, OS mesmos sao trata
dos de forma que sejam enviados para o mddulo RECEPTOR, a nivel
de caracter ou a nivel de registro. ©No caso da LICO, qualquer
informagao & recebida a nivel de registro, sendo identificadas a

pds o usuadrio pressionar a tecla <ENTRE>.





















































































































































































































































































































