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Entrada e Saida

® Operacoes que realizam comunicacao com "o mundo
exterior" ao seu programa;

® Interfaces de comunicacao:
o Monitor;
Teclado;
HDs;
Interface de rede (wifi, cabo, bluetooth, etc)
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Arquivos

Sao estruturas que armazenam dados;

Argquivos sao persistidos:

o Seus dados sao mantidos para uso futuro;

Tal persisténcia é feita, normalmente, em disco rigido.

Em Python, arquivos podem ser lidos/escritos através de
objetos da classe File;



Arquivos

® Trés comandos, ja conhecidos, que usam Arquivos:

o PRINT

B Dado escrito no comando vai para o arquivo sys.stdout

o INPUT /RAW_INPUT

B Dado lido por estes comandos vem do arquivo sys.stdin

o Mensagem de erro

B Mensagens de erro ou de excecdes vao para o arquivo sys.stderr



>>> import sys

>>> sys.stdout.write("Teste!")
>>> Teste!

>>> print "Teste!™

>>> Teste!

>>> sys.stdin.readline()

0i!

'0i!\n"’

>>> raw_input()

0i!

'oil’



class Pessoa(object):

self.nome = nome
self.tipo = tipo

self.endereco = endereco

def resumo(self):

print 'Nome: ' + self.nome

print 'Tipo: + self.tipo

print 'Endereco: + self.endereco

def __init_ (self, nome, tipo, endereco):

pessoa_class.py

>>> from pessoa import Pessoa

>>> obj_1 = Pessoa("Pessoa_ 1", "1", "Fundao")

Memodria RAM

Dados nao foram
persistidos e sao
"perdidos / liberados"
da meméria ram.



Manipulando Arquivos

® Alguns comandos built-in para arquivos:

® Abertura e fechamento:
O open
o close

® Manipulacao dos dados:

O

O O O O O O

write
read
readline
readlines
writelines
seek

tell
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Manipulando Arquivos

=> open(name[, mode[, buffering]))

® Retorna um objeto do tipo File:

o Parametros

B name: String com o0 nome do arquivo;

B mode: String com o modo de abertura do arquivo
® 'r': Apenas para leitura; (default)
® 'w': Escrita;
® 'a': Concatenacdo com arquivo existente;
® 'b': Arquivo binario.

B buffering: Tamanho (bytes) do buffer para armazenar em memoria
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Manipulando Arquivos - Exemplo

>>> arq = open ("teste.txt", "w")

" Sistema D
programa Python Operacional

rodando teste.txt
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Manipulando Arquivos

-> obj.close()

® Indica ao SO que a manipulacao do objeto File terminou;

® Todos recursos que o SO usava para manipular o arquivo
sdo liberados;

® Método nao possui parametros.
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Manipulando Arquivos - Exemplo

>>> arq = open ("teste", "w")

>>> arqg.close ()

¥,

N
‘J

Sistema
Operacional

programa Python

rodando teste.txt
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Manipulando Arquivos

® read(num)

©)

©)

Método que |é num bytes do arquivo e retorna a string correpondente;
num é opcional. Se omitido, todos os bytes sao lidos desde o ponto atual
até o fim do arquivo.

® write(string)

©)

©)

©)

Método que escreve uma string no arquivo;

A escrita é bufferizada, ou seja, ndo é feita automaticamente no arquivo;
Primeiro se escreve no buffer da memoaria principal €, em algum
momento, o SO escreve no arquivo;

Para garantir que essa escrita seja feita no momento determinado, o
método flush() pode ser usado;

O método close() também ird garantir que tudo foi escrito até o
"fechamento" do arquivo.

15



Manipulando Arqguivos - Exemplo

>>> arq = open ("teste.txt", "w")
>>> arq.write ("01i")

>>> arqg.close ()

>>> arquivo = open ("teste.txt")
>>> X = arquivo.read()

>>> X

01"

>>> arquivo.close ()



Manipulando Arquivos

® readline(n)
o Método que |é uma linha do arquivo e armazena em uma string;
o Se n for omitido, Ié€ uma linha de até no maximo n caracteres do arquivo;
o Se n nao for omitido, retorna exatamente uma linha lida.

® readlines(n)
o Método que I€ todas as linhas do arquivo e armazena em uma lista de
strings;
o Se n for especificado, a leitura é limitada a n caracteres no maximo.
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Manipulando Arquivos

® writelines(n)
o Método que escreve uma lista ( ou qualquer sequéncia ) de strings, no
arquivo;

o Caracteres terminadores de linha nao sao acrescentados.
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Manipulando Arquivos - Fim de linha

® Existe uma convencao para informar o fim de uma linha em
arquivos;

® Linhas sdo separadas por caracteres especiais da seguinte

forma:
o Linux/Unix; \n
o Windows: \r\n

O Mac:\r

® Python usa sempre \n para separar as linhas!!
o Arquivos em modo texto (sem usar o 'b' de binario) devem possuir
o caractere \n no final das linhas;
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Interacao com o Sistema Operacional

® Toda operacao de entrada e saida € uma "chamada" ao sistema operacional,;

o O programa em Python pede ao SO para realizar uma determinada funcao de I/O

® Algumas funcdes que facilitam a interacdao com o SO sao fornecidas pelo
modulo OS:

o os.getcwd()

B Retorna o diretdrio corrente, onde o programa Python esta executando;

o os.chdir(dir)

B Muda o diretdério corrente de execucao do programa Python;

O 0s.sep
B retorna uma string com o separador usado pelo SO
B '/'para Unix (Linux & Mac)

m '\\'para Windows

o os.path.exists(path)

B retorna true caso o path exista e false caso contrario 20



Interacao com o Sistema Operacional

>>> import os

>>> os.getcwd()

"/Users/bfgoldstein’

>>> os.chdir('/Users/bfgoldstein/Documents")

>>> os.getcwd()

"/Users/bfgoldstein/Documents’

>>> 0S.sep

¥

>>> os.path.exists('/Users/bfgoldstein/Documents’)

True
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Persistindo Objetos em Arquivos

® Objetos também podem ser persistidos (salvos) em arquivos;

® Paratal, primeiro € necessario "serializar" esse objeto;

® Serializacao é transformar um objeto em uma cadeia de caracteres;
® Deserializacao é o inverso de serializacao;

® Python possui um mdédulo chamado Pickle que faz todo o trabalho de
serializacao e deserializacao do objeto;
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Persistindo Objetos em Arquivos

> O modulo pickle nos fornece duas funcoes principais para serializar e salvar o
objeto, bem como a deserializacado e leitura do objeto:

® pickle.dump(obj, fileObj)
o Método dump serializa e salva o objeto (obj) no arquivo;
o Parametros
B obj: Objeto a ser salvo no arquivo;

B fileObj: Objeto do tipo File retornado pelo método open().

® pickle.load(fileObj)
o Método load que retorna um objeto salvo no arquivo fileObj;
o Parametros
B fileObj: Objeto do tipo File retornado pelo método open().
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